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bbb CRONOGRAMA BIMESTRAL

Docente a cargo:

OBJETIVOS Objetivos: Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de aprendizaje y (recolectar,
seleccionar, organizar y presentar la informacion de una forma
animada)

COGNITIVO: Identifica diferentes plataformas para el disefio de

Indicadores de Logro animaciones y videojuegos en dispositivos moviles.
PROCEDIMENTAL: Utiliza cada una de las herramientas en App
Inventor disefiando y programando un videojuego.
ACTITUDINAL: Demuestra interés por realizar las actividades
propuestas por el docente.

Informatica:

Herramientas App inventor
e Botdn
e Imagen
e FEtiqueta

PROCESO Y ACTIVIDADES

ETAPA FECHAS ACTIVIDADES PROCESO DE

(Semanas) EVALUACION
(Relacionar si se revisara en
trabajo en clase 60%,

trabajo para casa 20% o
proceso de evaluacién 20%)

Presentacién de cronograma Trabajo en clase con un

(Tema, actividades del primer 60% conocimientos

ANTICIPACION. Semana 1 periodo) previos a los temas que

(Cronograma)  Conocimientos previos de las se van a trabajar,

tematicas habilidades y destrezas

en los procesos del

Nota: Correo institucional desarrollo de las

Semana 2 e Historia del videojuego  actividades  tanto en

CONSTRUCCION  DEL (Videojuego) ® Impacto de las forma  fisica como
CONOCIMIENTO. aplicaciones moviles en  (ijgital. Un 20%

los videojuegos materiales (Gtiles

escolares) y un 20% es
un proyecto final.



NIYER A

ANTONIO NAmING CRONOGRAMA BIMESTRAL
Semana 3 Plataforma
(App inventor) ® Inscripcion
e Interfaz
e Exploracion dela
plataforma
e Botodn
e Etiqueta
® Imagen
Semana 4 Videojuego
(Historia) e Linea de tiempo

e Funciones de botdn,
etiqueta. imagenes y
disposiciones.

® Procesos de videojuego

Semana 5 Plataforma

(App inventor) e Videojuego

Semana 6 Videojuegos

(Historia ) e \entajasy desventajas

Semana 7 Plataforma

(App Inventor) e Videojuego
CONSOLIDACION. Semana 8 *Compromiso con la asignatura.

(Notas finalesy | *Responsabilidad en

Autoevaluacion) las

entregas de actividades.
*Puntualidad
*Presentacion personal

Nota: Las semanas pueden cambiar segln el horario de sala y las dinamicas que se van a utilizar.


https://es.scribd.com/document/642587009/Infografia-de-linea-de-tiempo-Videojuegos
https://www.youtube.com/watch?v=jQ42znqTK7M
https://www.youtube.com/watch?v=jQ42znqTK7M

