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Docente a cargo:

OBIJETIVOS Reconoce los elementos de la dramaturgia y los utiliza en la creacién
y disefio de diferentes propuestas.
*Cognitivo:
Indicadores de Logro e Ensambla adecuadamente una historia teniendo en cuenta
sus partes.
e Crea una historia fantdstica partiendo de la visualizacién de
una imagen.

*Procedimental:
® Reconoce y utiliza al menos tres elementos de la
dramaturgia (didlogo, accidn fisica, escenografia basica)
® Leey escribe de manera adecuada pequefios fragmentos
fantasiosos dentro del aula de clase.
*Actitudinal:
e Aprecia el silencio y la disciplina cuando se le requiere.
e Cumple a satisfaccién con los trabajos en clase, tareas y
materiales requeridos.
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PROCESO Y ACTIVIDADES
ETAPA FECHAS ACTIVIDADES PROCESO DE
(Semanas EVALUACION
) (Relacionar si se
revisara en trabajo
en clase 60%, trabajo
para casa 20% o
proceso de
evaluacién 20%)
Sesion 1: Introduccién al segundo periodo | Proceso de
Presentacion de los temas a abordar: @ evaluacidn
ANTICIPACION. 2 historias, personajes, recorte y pegado. Trabajo
SEMANAS | Dindmicas para recordar lo aprendido en el | participativo 60%
periodo anterior. se evaluard la
Juegos teatrales tematicos participacion vy el

trabajo practico

Proceso académico bimestral.
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CONOCIMIENTO.

CONSOLIDACION.
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SEMANAS

2
SEMANAS

Juegos que introduzcan conceptos de
historias y personajes.

Sesién 2: Conversacién sobre lo que los
estudiantes esperan aprender.

Actividad creativa de anticipacion
Actividades de recorte y pegado para crear
personajes simples.

Reflexion sobre cémo esos personajes
podrian formar parte de una historia.

® Exploracién de historias y cuentos

® Lecturas compartidas de historias,
cuentos y fabulas.

e Discusion sobre los elementos
clave de wuna  historia y los
diferentes tipos de personajes.
Creacion de personajes
Ejercicios practicos para la creacion
y representacion de personajes.

e Uso de improvisaciéon para explorar
diferentes personalidades.

e Taller de recorte y pegado

e Introduccion a la técnica de recorte
y pegado en el contexto teatral.

e Actividades practicas de creacion
de escenografias y personajes

utilizando esta técnica.
Ensayos de escenas creadas por los
grupos.

Retroalimentacidn grupal y ajustes en las
representaciones.

Representacién de escenas ante el resto de
la clase.

Reflexién sobre lo aprendido y logros
alcanzados.

Evaluacion formativa de los conocimientos
adquiridos.

Sesiones de revisidn para abordar dudas y
consolidar aprendizajes.

Proceso académico bimestral.

en clase durante
las 8 semanas

Se evaluard de
manera practica
las actividades
propuestas en
clase.

20%
casa
enlasemana3y5
se entregaran
guia sobre
e Historias,
cuentos y
fabulas.
® Personaje
s

trabajo en

60% Trabajo
tedrico practico.

20% Trabajo
realizado en casa.

60% Trabajo
tedrico practico
20% Trabajo

realizado en casa.
Presentacion
individual y grupal
de las diferentes
actividades
planteadas
clase.

20%

en



