COLEGIO DE LA

UNIVERSIDAD

ANTONIO NARINO CRONOGRAMA BIMESTRAL

Docente a cargo: Oscar de Zubiria y Andrea Hernandez

OBJETIVOS Objetivo General:
Propiciar en los estudiantes el manejo de técnicas de dibujo con
cambio de enfoque posicional y de contrastes.
Logros:
*|dentificar los diferentes enfoques para el cambio de posicion
dibujando el cuerpo humano.
*Realizar diferentes composiciones de obras a partir de siluetas
blanco y negro.
*Mostrar entusiasmo y disposicion al seguir las instrucciones dadas
por el docente para el desarrollo de las actividades en la clase y en
la galeria de la muestra de talentos.
*Cognitivo:
Indicadores de Logro e Comprende la técnica de dibujo para diferentes posiciones
del cuerpo humano.
e Diferencia las posibilidades de dibujo del cuerpo humano en
angulos y posturas cambiantes.
*Procedimental:
e Desarrolla una composicion artistica a partir del uso de
siluetas blanco y negro.
e Utiliza adecuadamente la técnica propia de las siluetas
blanco y negro
*Actitudinal:
e Sigue las instrucciones dadas por el docente para la clase.
e Participa activamente y con entusiasmo en la muestra de
talentos- galeria.
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PROCESO Y ACTIVIDADES

ETAPA FECHAS ACTIVIDADES PROCESO DE
(Semanas) EVALUACION

Proceso académico bimestral.
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ANTICIPACION.

CONSTRUCCION
CONOCIMIENTO.

DEL

CONSOLIDACION.

CRONOGRAMA BIMESTRAL

Presentacidon de cronograma

Semana 1 (Tema, actividades del primer
(Cronograma) periodo)
e \Video
Semana 2 e Dibujo del cuerpo
(Cuerpo humano) humano (Ocho
cabezas)
Semana 3
Semana 4
Muestra de talento
Semana 5
Suela blanco y negro
Semana 6
(Silueta) e Ejemplo
® Personaje
Semana 7
Semana 8 *Compromiso con la

asignatura.
*Responsabilidad en las
entregas de actividades.
*Puntualidad
*Presentacion personal

(Notas finales vy
Autoevaluacion)

Proceso académico bimestral.

(Relacionar si se revisara en
trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20% o
proceso de evaluacion 20%)

Trabajo en clase con un
60% conocimientos
previos a los temas que
se van a trabajar,
habilidades y destrezas
en los procesos del
desarrollo de las
actividades tanto en
forma  fisica como
digital. Un 20%
materiales (utiles
escolares) y un 20% es
un proyecto final.



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=0C563bph4-M
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F90775748731996579%2F&psig=AOvVaw2y8b78fZvpAfubjmxPDBf7&ust=1707779491598000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBIQjRxqFwoTCKCn5cG0pIQDFQAAAAAdAAAAABAE

