COLE DE LA

AN TG ARG CRONOGRAMA BIMESTRAL

Area o asignatura: Tecnologia

Docente a cargo:

OBJETIVOS Desarrolla diferentes piezas graficas haciendo uso de programas de
cOmputo y herramientas online.
Representa adecuadamente planos de forma grafica

Indicadores de Logro L. . .
Disefia por medio de la plataforma CANVA un banner relacionado

con los subproyectos trabajados en el Colegio.

Identifica las diferentes herramientas de la plataforma CANVA en
la creacion de diferentes proyectos artisticos.

Reconoce la secuencia légica y el uso de cada una de las
herramientas digitales como lo son powtoon en la creacion de
presentaciones animadas y render forest en la animacién de logos y
animaciones a un nivel mas avanzado.

Trabaja activamente en clase manteniendo buenos habitos de
trabajo y comportamiento.

PROCESO Y ACTIVIDADES

ETAPA FECHAS ACTIVIDADES PROCESO DE
(Seman EVALUACION
as) (Relacionar si se revisara en
trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20% o
proceso de evaluacién 20%)
Proceso de evaluacion.
bjetivo: Trabajo  participativo
ANTICIPACI  Semana 40% se evaluard Ia
ON. 1y e Introducir a los estudiantes a los entornos participacion y trabajo
graficos online y las herramientas practico en  clase

disponibles para la creacién de

Proceso académico bimestral.
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presentaciones animadas y animaciones
intermedias.

Actividades:

1. Exploracion de Herramientas
Graficas:

Presentar una vision general de las plataformas
como PowToon, Genially, Prezi, Canva y Render
Forest.

Muestra ejemplos de presentacionesy
animaciones creadas con estas herramientas para
ilustrar sus capacidades y aplicaciones.

2 Demostraciones y Tutoriales:

Realizar demostraciones practicas de cémo utilizar
cada herramienta para crear presentaciones
animadas y animaciones intermedias.

Proporcionar tutoriales paso a paso sobre cémo
empezar a trabajar con cada plataforma.

. Objetivo:

e Desarrollar habilidades practicas en el uso
de herramientas graficas online parala
creacion de contenido visual dindmico y
atractivo.

Actividades:

Creacién de Presentaciones Animadas:

1. Taller de PowToon, Genially, Prezi y
Canva:

Organiza talleres practicos donde los estudiantes

puedan crear presentaciones animadas utilizando
estas herramientas.

Proceso académico bimestral.

durante las
semanas.
Trabajo en clase 20%,
trabajo para casa 20%
o proceso de
evaluacion 20%)

siete (7)

Trabajo para casa 20%
En la semana 3 y 5 se
entregaran guias la cual
deben desarrollar en
casa o en el colegio
segln  requerimiento
del docente.

Entrega de cuaderno
con actividades
propuestas en clase.
Trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20%
o proceso de
evaluacién 20%)
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Guia a los estudiantes en el disefio de diapositivas,
la incorporacion de animaciones y la creacion de
efectos visuales.

Animacion Intermedia con Render Forest:
2. Taller de Render Forest:

Introducir a los estudiantes a Render Forest para
la creacion de animaciones mds complejas como
logotipos animados, graficos y animaciones.

Ensefiar técnicas avanzadas para el disefio de
animaciones fluidas y efectos visuales
impresionantes.

Obijetivo:

e Aplicar y demostrar el dominio de las
habilidades aprendidas a través de
proyectos integradores y evaluaciones
practicas.

Actividades:

1. Proyecto Integrador:
Asignar a los estudiantes un proyecto donde
deben utilizar una o varias herramientas graficas
online para crear una presentacién animada o una
animacion intermedia.
Los estudiantes deben demostrar creatividad en el

disefio visual, la narrativa y la efectividad del
mensaje comunicado.

2. Presentacion y Evaluacion:
Organizar una sesién de presentacion donde los

estudiantes puedan compartir sus proyectos con
la clase.
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20% evaluacién

Se evaluara cuaderno
con registro de los
temas vistos en clase y
trabajo de consultas.

Trabajo
clase.

Trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20%
o] proceso de
evaluacion 20%)

practico en
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Evaluar la calidad estética, la coherencia visual y la
capacidad de comunicacién visual de cada
proyecto.

Evaluacion:

e Evallar el progreso de los estudiantes
mediante la revisidn de sus proyectos, la
participacién activa en los talleres
practicos y la capacidad para aplicar
técnicas aprendidas.

e Proporcionar retroalimentacion
constructiva para mejorar la creatividad,
la técnicay la efectividad comunicativa en
el disefio grafico y la animacion online.

Proceso académico bimestral.



