COLE DE LA

AN TG ARG CRONOGRAMA BIMESTRAL

Area o asignatura: Tecnologia

Docente a cargo:

OBJETIVOS

Desarrolla diferentes piezas graficas haciendo uso de programas de
cOmputo y herramientas online.

Indicadores de Logro Representa adecuadamente planos de forma grafica

Disefia por medio de la plataforma CANVA un banner relacionado
con los subproyectos trabajados en el Colegio.

Identifica las diferentes herramientas de la plataforma CANVA en
la creacion de diferentes proyectos artisticos.

Presenta de forma verbal y escrita los tips de limpieza, cuidado y
conservacion del material del dibujo técnico.

PROCESO Y ACTIVIDADES

ETAPA FECHAS ACTIVIDADES PROCESO DE
(Seman EVALUACION
as) (Relacionar si se revisara en

trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20% o
proceso de evaluacion 20%)

Proceso académico bimestral.
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ANTICIPACI Semana
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CONSTRUCC Semana

ION DEL 1-6
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NTO.
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Objetivo:

e Despertar el interés y la curiosidad de los
estudiantes sobre las escalas de
representacion grafica y el disefio en 3D.

Actividades:
1. Exploracion de Escalas:

Muestra ejemplos de objetos o planos con
diferentes escalas de reduccién y ampliacion.
Explica visualmente como las escalas afectan la
representacion grafica de objetos reales.

Pide a los estudiantes que identifiquen ejemplos
cotidianos de escalas de reduccion y ampliacidn
en su entorno.

2. Juego de Escalas:

Crea un juego interactivo donde los estudiantes
deban asociar objetos con su representacion en
diferentes escalas (reduccién y ampliacion).

Utiliza tarjetas con imagenes y solicita a los
estudiantes que expliquen por qué cada objeto
representa una escala especifica.

3. Introduccion al Disefio en 3D:
Muestra ejemplos de disefios en 3D impresos o en
pantalla. Discute con los estudiantes como el
diseiio en 3D se utiliza en laindustriay la
tecnologia.

Presenta proyectos emocionantes o productos

impresos en 3D que puedan captar la atencién de
los estudiantes.

Objetivo:

e Aprender sobre las escalas de
representacion grafica y desarrollar

Proceso académico bimestral.

Proceso de evaluacion.

Trabajo participativo
40% se evaluard |la
participacién y trabajo
practico en clase
durante las siete (7)
semanas.

Trabajo en clase 20%,
trabajo para casa 20%
o proceso de
evaluacion 20%)

Trabajo para casa 20%

En la semana 3 y 5 se
entregaran guias sobre
la regiones de Colombia
de la regidon Pacifica la
cual deben desarrollar
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habilidades en el disefo y modelado en
3D.

Actividades:

Escalas de Representacion Gréfica:
1. Experimentacion con Escalas:

Proporciona ejemplos practicos donde los
estudiantes puedan experimentar con diferentes
escalas de reduccién y ampliacién utilizando
graficos y dibujos.

Guia a los estudiantes en la creacion de
representaciones graficas precisas utilizando
herramientas simples como reglas y calculadoras.

2. Proyecto de Escalas:

Asigna a los estudiantes un proyecto donde deben
crear una serie de dibujos o modelos con
diferentes escalas de reduccidn y ampliacion.
Pueden elegir temas como mapas, edificios o
magquinas simples.

Evalla la precision y la comprensidn de las escalas
en sus proyectos.

Disefio en 3D y Tinkercad:

3. Introduccion a Tinkercad:
Guia a los estudiantes a través de un tutorial
introductorio sobre como usar Tinkercad para el
modelado en 3D. Explica las herramientas bdasicas
y la interfaz de usuario.
Proporciona ejemplos simples y practicos para que
los estudiantes puedan comenzar a crear sus
propios disefos en 3D.

4. Proyecto de Modelado en Tinkercad:
Asigna un proyecto donde losestudiantes deben

disefiar un objeto en 3D utilizando Tinkercad.
Pueden explorar temas como la creacion de

Proceso académico bimestral.

en casa o en el colegio
segln  requerimiento
del docente.

Entrega de cuaderno
con actividades
propuestas en clase.
Trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20%
o proceso de
evaluacion 20%)
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figuras geométricas, maquetas de edificios o
disefios creativos.

Fomenta la creatividad y la experimentacién en el
disefio de sus modelos en 3D.

Objetivo:

Aplicar los conocimientos adquiridos en proyectos
finales y revisar los conceptos aprendidos sobre
escalas de representacion grafica y modelado en
3D.

Actividades:
1. Presentacion de Proyectos:

Organiza una sesion donde los estudiantes
presenten sus proyectos de escalas de
representacion grafica y modelos en 3D. Cada
estudiante o grupo explica su trabajo, las escalas
utilizadas y el proceso de disefio.

Permite que los estudiantes hagan preguntas y
discutan las presentaciones de sus compaferos.

2. Juego de Revision:

Crea un juego de preguntas y respuestas sobre las
escalas de representacién gréfica, el disefio en 3D
y el uso de Tinkercad.

Utiliza herramientas como Kahoot! o tarjetas
fisicas para hacer la actividad mas interactiva y
divertida.

Evaluacion:

e Observar la participacion y el interés de
los estudiantes durante las actividades.

e Revisar los productos finales (dibujos con
escalas, modelos en 3D) para evaluar la
comprension y aplicacion de los conceptos
aprendidos.

e Realizar una breve reflexion con los
estudiantes sobre lo que mas les gusto y

Proceso académico bimestral.

20% evaluacién

Se evaluara cuaderno
con registro de los
temas vistos en clase y
trabajo de consultas.

Trabajo
clase.
Trabajo en clase 60%,
trabajo para casa 20%
o] proceso de
evaluacion 20%)

practico en
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lo que aprendieron sobre escalas de
representacion grafica y disefio en 3D.

Proceso académico bimestral.



